KNOTNUT

. Melfar

Som spejder i . Melfar kan du tage Knotnut-mekerne, begyndende som
Junior. Merkerne opndes ved at kunne en reekke knob, deres navne og

hvordan de kan anvendes.

Der findes i alt 3 Knotnut-meerker: Bronze, Selv og Guld. Du skal starte med
at tage Bronze-meerket. Dernest kan du tage Selv-meerket og til sidst kan

du tage Guld-meerket.

Man skal kunne et antal forskellige knob afheengigt af hvilket meerke du vil
tage:

e Bronze: 6 forskellige knob/stik + | pynteknob

o Seolv: 10 forskellige knob /stik+ 2 pynteknob

o Guld: 12 forskellige knob/stik + 4 pynteknob

Man ma tage preven med | uges mellemrum. Hos Junior-grenen vil vi arbejde
med knobene til nogle af mederne, men merket legger op til selvstudie for

spejderne. Man ma ave sig alt det man vil og sammen med andre, men til

preven skal du kunne det hele selv.

Reglerne for merkerne er op ftil fortolkning i hver gruppe. Hos |. Melfar har
vi valgt, at bronze og selv er de knob, vi anvender mest til vores

spejderarbejde:

Bronze:
Rabandsknob, Dobbelt halvstik, Ottetalsknob, Flagknob, Temmerstik, Slyngstik
Pynteknob: Venskabsknob (firknob)

Selv:

Pelestik, Slagterstik, Trompetstik, Baghandsknob, Kirugisk knude,

Syet ottetalsknob, Dobbelt flagknob, Fiskeknob, Slipstik, Dobbelt slyngstik
Pynteknob: Alm. takling Endesplejsning

Guld:
12 knob + Y pynteknob der ikke er en del af bronze eller sglv. Spejderne

bestemmer derfor helt selv. Dette giver spejderne mulighed for at fordybe
sig og g& pa opdagelse i de mange knob der findes.

knots3d.com/da’/knob-og-stik er en god hiemmeside, med over 200

animationer af knob.
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